Bolum VI
Bilisim Teknolojileri Destekli Ogrenim (BTDO)

Ogrenme kisiseldir. Hi¢ kimse baskasinin yerine égrenemez.
Hiisnii Erkan

Piyasalardaki 6grenim yazilimlarmin siirekli gelismesi ve daha
gelismis donanimlar1 gerektirmesi, bu materyallerin kullanilmasi igin
donanima stirekli yatirim yapilmasini da zorunlu kilmaktadir.
Teknolojik 6zellikleri goz oniline alindiginda, bilgisayar yazilimlarinin
gelistirilmesi i¢in uzman kigilerin ve gerekli donanimim bir araya
getirilmesi gerekmektedir (Sahin-Yildirim, 2005:26). Ogretim sistemi
icinde gelistirilen en 6nemli yazilimlar herhangi bir konunun 6grenciye
dogrudan dgretilmesini saglayan BTDO yazilimlaridir.

BTDO’de Bilgisayar ve diger BT ler OIO siirecinde secenek olarak
degil, sistemi tamamlayici, sistemi gii¢lendirici bir oge olarak
kullanilmaktadir. BTDO yontemi, kendi kendine &grenme ilkelerinin
bilgisayar teknolojisiyle birlesmesinden olusmus bir 6grenim yontemi
olarak kabul edilmektedir (Bayraktar, 1988:22). Hizli teknolojik ve
bilimsel degisimler, sadece oOrgiin egitimdeki ¢ocuklarin degil
isyerlerinde ¢alisan yetiskinlerinde bilgi ve becerilerinin siirekli olarak
yenilenmesini gerektirmekte ve yetigkinlerin yeniden 6gretimi onemli
bir éncelik halini almaktadir. BTDO, hem c¢ocuk hem de yetiskin
ogrencilerin bireysel ihtiyaglarina uygun olup, 6grenciye esneklik,
kontrol, bireysel 6grenme, kendi hizina gore ilerleme, hizli geri besleme
gibi olanaklar saglamaktadir (Usun, 2000:195).

BTDO dahil herhangi bir Ogretim materyalinin, 6grenciye
yaraticilik, problem ¢6zme ve analitik diiginme gibi melekeler
kazandirmas: beklenemez (Sahin-Yildirim, 2005:30). Sadece bunlarin
kazanilmasina yardim edebilir. Giiniimiizde BT’den Ogretim ve
Ogrenim faaliyetlerinde iki degisik sekilde yararlamlmaktadir
(Yaln, 2004:164):

1. BT Yonetimli Ogretim (BTYO),
2. BT Destekli Ogrenim (BTDO).
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6.1. Bilgisayar Destekli Ogrenim mi? BT Destekli Ogrenim
mi?

Belki de insanlik tarihinin tekerlekten sonra en biiyiik icadi olan
bilgisayar, email, internet, kablolu ve kablosuz iletisim aglari, TV, akilli
telefon, akilli tahta, tablet, yazici ve video kamera gibi BT araglariyla
klasik 6gretim sistemini kokten degistirerek, dgretmen merkezli bir
ogretimden Ogrenci merkezli bir Ogretime gegilmesine vesile
olmaktadir. Ornegin Internet dgrencinin daha fazla bilgiye daha kisa
zamanda ulasmasini saglamakta, televizyon ise Agik Ogretim’le evlere
tiniversiteyi getirmektedir.

Okul ve is hayatinda kullanilan veri, resim, video, ses ve yazidan
olusan enformasyonun dijital hale gelmesi, ayn1 ortamda veya birlikte
kullanimin1 dolayisiyla Ogretim, iletisim, 6grenim ve haberlesmenin
verimini artirmaktadir. BT aym anda farkh duyulara hitap ederek
daha hizh ve etkili sekilde 6grenme saglamaktadar.

Giiniimiizde BT destegiyle saglanan iki tir oOgretim
metodundan bahsedilebilir (Usun, 2000:13):

1. Kitle Ogretimi: Temel ara¢ televizyon ve radyo olup,
uygulamada ¢ok boyutlu ve toplumun tiim kesimleri i¢in genel
bir iletisim ve 6grenme ortami saglanmaktadir.

2. Bireysel Ogretim: Bilgisayar ve internet vasitasiyla birebir
ogretim-o6grenim i¢in kullanilmaktadir.

Goriildiigii gibi cagdas anlamda OT’lerle kitle 6gretimi ve bireysel
ogretim olmak Ttzere iki yonli bir gelisim izlenmektedir. Kitle
ogretiminde temel arag¢ televizyon olup, uygulamada ¢ok boyutlu ve
genel bir iletisim ortami saglamaktadir. Bireysel 6gretimde ise temel
amac¢ her Ogrenciyi kendisi i¢in belirlenen 6grenme hedeflerine
ulagtirmaktir (Alkan 1991:185 & Usun, 2000:14). Bilgisayarlarin
yardimiyla Yapisaletr Ogretim yaklagimi, bireysel o6gretim amacgh
internet uygulamalarmin kullanimint 6n plana ¢ikmaya baslamistir
(Tanyeri, 2007).

Genel olarak bugiin cagdas OT’lerden beklentiler; 6gretimde verimi
ve etkililigi ylikseltmek, 6gretim uygulamalarinda bilimsel ve rasyonel
bir temel olusturmak, ogrenmeyi hizlandirmak, firsat esitligini
yayginlastirmak ve ogretimi kitlelere yaymak ve bireysellestirmektir
(Usun, 2000:19). Yeni OT’ler sayesinde Ogretmen zamanini bilgi
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aktarmaktan daha anlamli olan danmigmanlik, planlama ve denetim
etkinliklerinde kullanmaktadir. BT’ler yardimiyla kavramlar kiiglik
birimler halinde basitten karmasiga, somuttan soyuta, bilinen
kavramlardan bilinmeyen kavramlara dogru ve onkosul iliskilerine gore
asamali  olarak sunulmaya c¢alisilmaktadir (Usun, 2000:24).
Kiiresellesen diinyada iilkelerin Egitim-Ogretim sistemlerinin yeni
sartlara uymasma yardimci olabilecek en énemli araglardan birisi OT
haline gelen BT lerdir.

BT’ler ogrenciyi daha ¢ok arastirmaya sevk ederken, &gretmeni
yonlendirici, yol gosterici ve OIO siirecini tasarlayan ve kontrol eden
bir miihendis pozisyona getirmektedir. Ogretmenler ise bu yeni duruma
adapte ve miihendis olmak yerine anlasilmaz bir sekilde is¢i olmay1
stirdirmek i¢in direnmektedirler. Oysa bu yeni ve daha tatminkar
gorevleri igin ellerinde tiim imkéanlar mevcuttur. Ornegin, Internet
Teknolojileri boliimiinde anlatildigi gibi internet pek ¢ok alandaki
enformasyona insanlarin kolay, ucuz, hizli ve giivenli bir sekilde
erisebilmesini saglamaktadir. Internet bu haliyle bir bilgi denizine, ya
da biiytikce bir kiitiiphaneye benzetilebilir. Diinya’da Google. com’dan
daha biiyiik bir kiitiiphane bugiin i¢in diisiiniilemez. Yine Boliim II’de
anlatilan Bilgisayarlar, yazilimlar, akilli telefonlar, kablosuz ve mobil
iletisim teknolojileri, bulut bilisim vs. ve bundan sonraki boliimlerde
anlatilacak olan Programli ve sanal 6gretim, BTYO, BTDO gibi birgok
BT araglar1 emirlerindedir.

Genel olarak bireysel veya kitlesel 6gretimin hertiir asamasinda
buraya kadar anlatilanlardan ve bundan sonraki bdliimlerde anlatilacak
arag-gere¢ ve teknolojilerin sadece bilgisayara indirgenemeyecegi
goriilmektedir. Ornegin bugiin hizla yayginlasan sanal Ogretim
sisteminde bilgisayar, internet, video, e-kitap vs. gibi bircok BT araci
kullanilmak zorundadir. Bu drnekten de goriilecegi gibi Literatiirde
Bilgisayar Destekli Ogretim/Egitim/Ogrenim olarak gecen bu
metodun, Bilisim Teknolojileri Destekli Ogrenim/Ogretim (BTDO)
olarak adlandirilmast daha uygundur, ciinkii OIO siirecinde
kullanilan arag sadece bilgisayar degildir.

Daha oncede belirtildigi gibi TV, radyo, Internet, kablolu ve
kablosuz bilgisayar aglari, sunum cihazlari, cep telefonlari, yazicilar,
akilli tahtalar, tabletler ve e-Kitaplar ve hatta yakin bir gelecekte Sanal
Gergeklik (Virtual Reality) programlar1 ve robotlar bu Bilisim
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araglarindan veya teknolojilerden sadece bazilaridir. Hatta sadece BT
Destekli Ogrenim denmesi daha uygundur c¢iinkii 6grenci
kodlanmis enformasyonu birebir etkilesimle bilgisayar ve diger
yardimci BT’lerden alarak 6grenimini gerceklestirmektedir.



